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Kliknij po wiecej

Wprowadzenie do ECDL

Czym jest?

ECDL — European Computer Driving Licence jest certyfika-
tem posSwiadczajacym umiejetno$ci osoby legitymujacej sie takim
certyfikatem, odno$nie uzytkowania komputera w zyciu codziennym.
W dostownym tlumaczeniu na jezyk polski ECDL oznacza Europej-
skie Komputerowe Prawo Jazdy i przez dlugi okres nazwa ta
byla stosowana na terenie naszego kraju. Ze wzgledu na te mylaca
nazwe, ktora czesto w pierwszym momencie kojarzyla sie z licencja
na prowadzenie samochodéw na terenie Europy, postanowiono
zmieni¢ dotychczasowa nazwe i wprowadzi¢ nowg, niekojarzaca sie
z poprzednig. Dzi$ certyfikat ECDL u nas w kraju nazywany jest Eu-
ropejskim Certyfikatem Umiejetnosci Komputerowych.

Obecnie certyfikat ten jest uwazany za standard posiadanych kompe-
tencji w dziedzinie obshlugi i uzytkowania komputeréw nie tylko
w Europie ECDL ale nawet $wiata ICDL — International Com-
puter Driving Licence.

Wdrozeniem ECDL’a na terenie Polski zajmuje sie PTI — Polskie
Towarzystwo Informatyczne. Przygotowane zostaly odpowied-
nie dokumenty i procedury. Powstalo polskie biuro ECDL, ktérego
zadaniem jest koordynacja prac, obsluga informacyjna oraz nadzor
nad rzetelno$cia przeprowadzania egzaminow. Chcac ubiegaé sie
o zdobycie ECDL, nalezy zda¢ siedem egzaminOw z nastepujacych
zagadnien:
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Podstawy technik informatycznych (egzamin teore-
tyczny) - wymaga od kandydata wiedzy na temat budowy
komputera PC oraz rozumienia podstawowych poje¢ i za-
stosowan IT, takich jak przechowywanie i przetwarzanie
danych, codzienne zastosowania oprogramowania uzytko-
wego, wykorzystanie sieci informatycznych itp.

Uzytkowanie komputerow (egzamin praktyczny) -
wymaga od kandydata wiedzy i umiejetnosci pozwalajacych
na wykorzystanie funkcji porzadkujacych srodowisko pracy
kazdego uzytkownika komputera np. zarzadzanie oknami
aplikacji, plikami, folderami itp.

Przetwarzanie tekstéw (egzamin praktyczny) — wyma-
ga od kandydata wiedzy pozwalajacej na poprawne uzycie
komputerado tworzenia, edycji, formatowania, przechowy-
wania i drukowania dokumentéow.

Arkusze kalkulacyjne (egzamin praktyczny) — wymaga
od kandydata wiedzy i umiejetnosci pozwalajacych na wy-
korzystanie oprogramowania do przeprowadzania powta-
rzalnych obliczen: przygotowania budzetéw, opracowywa-
nia prognoz, sporzadzania wykresow i raportéw finanso-
wych.

Bazy danych (egzamin praktyczny) — wymaga od kandy-
data wiedzyi umiejetno$ci pozwalajacych na tworzenie
i wykorzystanie baz danych. Kandydat powinien umie¢ za-
projektowac i zbudowac¢ baze danych, definiowaé¢ formula-
rze, uporzadkowaé baze wedlug podanych kryteriow, a tak-
ze definiowac raporty.

Grafika menedzerska i prezentacyjna (egzamin pra-
ktyczny) — wymaga od kandydata wiedzy iumiejetnoSci
pozwalajacych na uzycie technik graficznych oferowanych
przez komputery jako efektywnego srodka komunikacji.

Ushlugi w sieciach informatycznych (egzamin teore-
tyczno-praktyczny) — wymaga od kandydata wiedzy i umie-
jetnoSci pozwalajacych na uzycie ogolno$wiatowej sieci
komputerowe;.
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Adresaci

Adresaci ECDL to najczeSciej osoby chcace dopasowaé swoje umie-
jetnosci do wspolczesnych wymagan rynku pracy, a takze osoby, kto-
re pragng zdoby¢ certyfikat honorowany na terenie calej Europy,
anawet w $wiecie. Do tych os6b w pierwszej kolejnosci nalezg
uczniowie szkol ponadgimnazjalnych oraz studenci, poniewaz obec-
nie czesto potrzebne sa wysokie kwalifikacje do zdobycia pierwszej
pracy. Dlatego tez chetnie podnosza swoje umiejetnosci i podchodza
do poszczegélnych egzaminow. Pracodawca za$ nie musi osobiScie
sprawdza¢ kompetencji kandydata poszukujacego pracy z zakresu
obstugi komputera.

Czesto tez zainteresowanie ECDL zauwazalne jest u oséb, ktore po
dluzszej przerwie wracaja do pracy i dostrzegaja po powrocie na ryn-
ku pracy istotne zmiany w wymaganiach stawianych kandydatom
poszukujacym pracy. Tyczy sie to przede wszystkim kobiet po urlopie
macierzynskim lub wychowawczym, osob dlugo przebywajacych na
rekonwalescencji oraz konczacych urlop zdrowotny.

Rowniez w dobie integracji europejskiej zwieksza sie zainteresowa-
nie zdobyciem miedzynarodowych certyfikatéw i uprawnien przez
osoby wyrazajace che¢ podjecia pracy na terenie innego kraju.

Podstawowa zaleta certyfikatu ECDL to fakt, ze jest uznawany
w wiekszos$ci krajow europejskich, a to z kolei ulatwia podjecie pracy
za granica z wykorzystaniem wcze$niej zdobytych umiejetno$ci. Po-
wstal z my$la o tych, ktérzy musza lub chca wiedzieé¢, w jaki sposob
korzysta¢ z komputera. Jest odpowiedni dla ludzi dowolnych zawo-
dow i w dowolnym przedziale wiekowym. We wspolczesnym $wiecie
umiejetnos$ci komputerowe maja coraz wieksze znaczenie we wszyst-
kich dziedzinach zycia, a Europejski Certyfikat UmiejetnoSci
Komputerowych jest rzetelnym $wiadectwem rzeczywiscie zdoby-
tych umiejetnosci.

Zlote Mysli


http://ecdl-techniki-informatyczne.zlotemysli.pl/wczytaj,1/
http://www.zlotemysli.pl/wczytaj,1/

Kliknij po wiecej

1.1. Podstawowa wiedza informatyczna

W module pierwszym ECDL poruszane sa przede wszystkim zagad-
nienia zwigzane z podstawowymi pojeciami informatycznymi. Jest
on wprowadzeniem wyja$niajagcym wiekszo$¢ stosowanych technik
TI oraz prowadzi niedo$wiadczonego uzytkownika komputera po je-
go wnetrzu, urzadzeniach peryferyjnych oraz wszelkich narzedziach
dodatkowych. Po zapoznaniu sie z treScig zagadnien poruszanych
w tym rozdziale dowiesz sie rowniez, do czego stuzy system operacyj-
ny i jaka role odgrywa w komputerze, ponadto bedziesz wiedzie¢, do
czego mozna zastosowac¢ dany rodzaj oprogramowania.

Omowione zostaly narzedzia pozwalajace na podlaczenie komputera
do Internetu oraz przedstawiono, w jaki sposéb z nich skorzystac.
Zwrbcono tez uwage na poszczego6lne ushugi dostepowe, omawiajac
ich wady i zalety. Poruszono tez problem bezpieczenstwa w lokal-
nych irozleglych sieciach komputerowych. Opisano ustugi, ktore
moga by¢ przeprowadzane na odleglo$¢ dzieki lacznosci ze Swiatem,
bez koniecznos$ci wychodzenia z domu.

Wiele uwagi poswiecono bezpieczenstwu gromadzonych danych
i pracy zwigzanej z samym komputerem. Oméwione zostaly podsta-
wowe zagrozenia wynikajace z nieodpowiednich warunkéw pracy,
a takze wigzace sie z tym problemy zdrowotne. Przedstawione zosta-
ly korzy$ci plynace ze stosowania urzadzen ergonomicznych, podno-
szacych komfort naszej codziennej pracy, a takze zwrécono uwage
na praktykowanie ¢wiczen relaksujacych i korygujacych zle samopo-
czucie.

Poruszono problemy zwigzane z atakiem wirusow komputerowych,
przedstawiono metody ich wykrywania oraz skutecznego usuwania.
Omowiono tez podstawowe aspekty prawne wynikajace z przetwa-
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rzania danych i wykorzystania ich w innych celach. Zwrocono takze
uwage na ochrone obowigzujacych praw autorskich. Omoéwione zo-
staly rozne licencje programoéw komputerowych, co ulatwi odpo-
wiedni wybor licencji w przyszlo$ci.

Pojecia fundamentalne

Ze wzgledu na fakt, ze wszystkie rozdzialy tego modulu po$wiecone
sq podstawowym zagadnieniom, omowione w tym miejscu zostang
te, ktore powinny pomoc w zrozumieniu dalszych tre$ci. Na pewno
okaza sie pomocne, podczas pierwszych kontaktéw z komputerem.
Czesto sie zdarza, ze niedo$wiadczony uzytkownik operuje pewnymi
zagadnieniami, jednak do konca ich nie rozumie. Dlatego tez dla la-
twiejszego zrozumienia i przyblizenia stlownictwa komputerowego
wyja$nimy podstawowe pojecia.

System operacyjny (operating system) — najwazniejszy program
zainstalowany w komputerze. Zarzadza praca calego komputera,
umozliwia komunikacje uzytkownika ze sprzetem.

Tabela alokacji plikow (File Allocation Table) — tabela roz-
mieszczenia danych na powierzchni no$nikéw, od niej wzigl swoja
nazwe system plikowy FAT uzywany m.in. przez jeden z pierw-
szych systemow operacyjnych MS-DOS.

Bufor pamieci (Cache) — umozliwia szybszy dostep do najczesciej
uzywanej informacji zawartej na dysku; jeden taki bufor jest zwykle
zainstalowany wewnatrz napedu (bufor sprzetowy), drugim,
umieszczonym w pamieci komputera, zarzadza np. program
SmartDrive (bufor programowy).
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Hz (herc) — jednostka
czestotliwosci, 1 Hz
odpowiada jednemu

cyklowi na sekunde. Jest
to jednostka, ktora

Czas dostepu (access
time) — czas okreslajacy
opdznienia mechaniczne

napedu oraz
przetwarzanie polecenia

opisuje mozliwosci wykonawczego.
obliczeniowe naszego
komputera. BIOS (Basic Input
Output System) — zestaw
Bps (bits per second) — podsta}/vowy.ch procedur
podstawowa jednostka posredniczacych

opisujaca szybko$¢
transmisji danych. Jeden
bps jest rowny jednemu
bitowi przestanemu
w ciggu sekundy.

Klaster (Cluster) —
jednostka przestrzeni
dyskowej skladajaca sie
z kilku
(np. 2, 4, 8, 16, 32)
sektor6w, najmniejszych
fragmentow dysku.

w komunikacji pomiedzy
systemem operacyjnym
a sprzetem
komputerowym. Jest
zapisany w pamieci
stale;j.

Kiknij po wiecej

Rozdzielczosé
(resolution)

— termin powszechnie
uzywany do okresSlenia
(w pikselach) rozmiarow
obrazu wy$wietlanego na
monitorze, wystepuje
w postaci dwoch liczb
okreslajacych kolejno
liczbe pikseli mozliwych
do wySwietlenia
W poziomie. oraz
W pionie.

Bajt — jest to jednostka
danych sktadajaca sie
zawsze Z o$miu bitow.

Bit — jest to najmniejsza
jednostka informacji,
moze przyjmowac tylko
warto$ci 01 1.

Piksel
(picture element,
picture cell),

— pojedynczy punkt
obrazu. Obraz
wySwietlany na ekranie
monitora sklada sie
z malych punkcikow
nazywanych pikselami

Interfejs (interface) — urzadzenie posredniczace w komunikacji pomiedzy
komputerem a urzadzeniami zewnetrznymi, takich jak:
drukarka, skaner, klawiatura itp. Interfejs sklada sie z ukladow
elektronicznych znajdujacych sie jednocze$nie w komputerze i urzadzeniu

{fr‘!p\

peryferyjnym.

= Wiekszo$¢ urzadzen wspolpracujacych z kompute-
rem, posiada rézne parametry opisujace charakter
ich pracy. Czesto tez, parametry te, okre$laja jakos¢

i przydatno$¢ danego urzadzenia w zyciu codzien-

nym.
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fZadaniel _ Cwiczenie1.1.1]

Analizujac parametry sprzetu komputerowego na-

/< _ pewno doszedle§ do wniosku, ze wiekszo$¢ z nich
\B\/F\E/ / posiada tzw. przedrostki np. kilobajt, gigahertz, mi-
Q lisekunda itp. Postaraj sie dokonaé¢ prostych obli-

czen, aby parametry te, sprowadzi¢ do jednostek
podstawowych:

1. 120 milisekundy — zamien na sekundy,
2. 10 megahercéw — zamien na herce,
3. 150 kilobitow — zamien na bity.

Komputer PC, — czyli patrzymy do wnetrza

Gdy przygladamy sie komputerowi, moze sie nam na pozor wyda-
wac, ze jest to proste urzadzenie stuzace do wykonywania podstawo-
wych czynno$ci, takich jak pisanie tekstu, stuchanie muzyki oglada-
nie filmoéw, granie lub wielu innych. Jednak gdy zdejmiemy jego
obudowe, co przedstawia rysunek 1.1.1. okazuje sie, ze wszystko na-
gle przestaje by¢ jasne i przejrzyste. W srodku znajduje sie mnostwo
ukladow elektronicznych polaczonych z soba za pomoca specjalnych
przewodow i Sciezek. Sprobujemy teraz przyblizyé w prosty sposob
zasade dzialania komputera oraz omoéwié przeznaczenie jego ele-
mentarnych komponentéw. Do tego celu na pewno pomocny nam
bedzie rysunek 1.1.2. na ktorym pokazano podstawowe elementy
skladowe oraz za pomoca strzalek zaznaczono mozliwe kierunki
przeplywu informacji. Komputer sklada sie z kilku kluczowych czlo-
now funkcjonalnych, procesor jest urzadzeniem shuizacym do wyko-
nywania wszystkich niezbednych obliczen potrzebnych podczas jego

pracy.
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Rysunek 1.1.1.
Whnetrze standardowego komputera klasy PC

Kolejna grupa urzadzen sa pamieci, do ktorych zapisywane lub tez
odczytywane z nich sg informacje niezbedne podczas codziennej pra-
cy. Mozna je podzieli¢ na dwie grupy ze wzgledu na sposob przecho-
wywania w nich danych — ulotne (RAM) i nieulotne (ROM, flash,
EPROM). W pierwszej grupie po zaniku zasilania lub wylgczeniu
komputera dane zostaja bezpowrotnie skasowane. Natomiast do
drugiej grupy naleza pamieci majace zdolno$¢ przechowywania zapi-
sanych w nich danych nawet bez zasilania. Drugim kryterium po-
dzialu pamieci moze by¢ fakt, czy pamie¢ moze by¢ przeznaczona tyl-
ko do odczytu (ROM) lub do niej mozna zapisa¢ iodczytaé dane
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(RAM, flash, EPROM). W pamieci tylko do odczytu dane zostaly
zapisane w jej procesie produkcyjnym i danych tych nie da sie skaso-
wac.

RAM ROM FLASH KLAWIATURA  INNE ¥BZ = 3KANER

b1/ oo\ / Lol s

PAMIEC 7/ INTERFEJSY |SENIEFESRamm

i
-

S A —
i i

URZADZENIA
PROCESCOR / FRZECHOW. |emnalBL=
y, DANE

% [ 1 N\

STACJE  necRYwWARK
DYSKOW  OPTYCZNE kM

Rysunek 1.1.2.
Podstawowe bloki funkcjonalne komputera
Whetrze standardowego komputera klasy PC

Kolejng grupe stanowig urzadzenia przeznaczone do przechowywa-
nia danych. Jednym z pierwszych urzadzen tego typu byly stacje dys-
kietek, do dzisiaj jeszcze stosowane w komputerach klasy PC. Na-
stepnie pojawily sie dyski twarde przewyzszajace mozliwo$ciami po-
przednie rozwigzania, obecnie stanowigce kluczowa cze$¢ kazdego
komputera. Natomiast jednym z nowszych urzadzen stuzacych do te-
go celu sg urzadzenia optyczne, takie jak CD-ROM-y, DVD oraz
nagrywarki CD-RW i DVD. Wiele innych nowoczesnych i cieka-
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wych urzadzen tego typu zostalo opisanych w rozdziale po§wieconym
w calo$ci sprzetowi komputerowemu.

Za pomocg roznych interfejséw uzytkownik ma mozliwo$¢ podlgcza-
nia dodatkowych urzadzen ulatwiajacych jego prace lub tez zwiek-
szajacych mozliwo$ci funkcjonalne posiadanego sprzetu. Specyfika
tych urzadzen polega na tym, ze najczeSciej przeznaczone s3 do
wprowadzania danych (klawiatura, mysz, mikrofon, kamera,
skaner, tablet graficzny) lub ich wyprowadzania z komputera
(monitor, drukarka, ploter, projektor multimedialny, glo-
s$niki). Niektére urzadzenia tego typu potrafia pracowa¢ w dwoch
kierunkach na zasadzie wprowadzania iwyprowadzania danych
(modem, karta sieciowa).

Wszystkie tego typu urzadzenia komunikuja sie za pomoca magistra-
li (szyny danych), po ktérej przeplywaja strumienie danych w ro6z-
nych kierunkach. Jest ona czeScig sktadowa plyty gléwnej kompute-
ra. Plyta gléwna to podstawowe urzadzenie szkieletowe przeznaczo-
ne do polaczenia pozostalych urzadzen w jedna calo$¢. Podczas opisu
dzialania wszystkich urzadzen skladowych nie mozna zapomnie¢
o urzadzeniu, bez ktorego zadne pozostale urzadzenie nie mogloby
dziala¢. Elementem tym jest zasilacz, ktory ma za zadanie wytwarzac
rozne poziomy napiecia dedykowane dla poszczegélnych urzadzen
skladowych.
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Komputery i ich parametry

Kazda osoba podejmujaca decyzje o zakupie nowego sprzetu kompu-
terowego zastanawia sie na jakie parametry najlepiej zwroci¢ uwage,
aby sprzet mogl w pelni spelni¢ oczekiwania. Czesto tez posiadacze
komputerow poréwnuja miedzy sobg ich parametry, zwracajac uwa-
ge na wiele czynnikow.

Jak wiadomo, ekspansja komputeréw caly czas dokonuje sie w szyb-
kim tempie, w miejsce starych modeli pojawiaja sie ich nastepcy,
o wiele lepszych parametrach. Dlatego czesto potocznie moéowi sie
o szybkim starzeniu sie sprzetu komputerowego, a nawet mozna sie
spotka¢ z zabawnym pogladem, ze cho¢ w momencie wyjscia ze skle-
pu mamy w reku nowy komputer, po doj$ciu do domu okazuje sie, ze
jest to juz stary model.

Przy zakupie komputera zwracaj szczegdlng uwa-

N

ge na te parametry, ktore beda $cisle dopasowane

do Twoich potrzeb i wymagan oraz w szczeg6lno$-
ci na fakt, czy kupiony sprzet bedzie objety gwa-
rancja i czy istnieje mozliwo$¢ konsultowania sie
z dzialem serwisowym w momencie pojawienia
sie watpliwosci, zwlaszcza w przypadku kupuja-
cych pierwszy komputer.
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fPamieta |

{fr‘%\

\’/F _ Czasami nie warto sigga¢ po sprzet komputero-
w\\ /i/\ wy, ktory posiada zdecydowanie najlepsze para-
\f\))@i __  metry spotykane na rynku. Moze si¢ okaza¢, ze

OERA

=)

po uplywie zaledwie roku sprzet ten stanie sie
standardem produkcyjnym, a jego cena bedzie
ogolnie dostepna dla wiekszosci uzytkownikow.
Najbardziej oplaca sie kupi¢ sprzet ze $rodka li-
sty rankingowej, otrzymujac w ten sposob naj-
lepszy rezultat w stosunku jakos$ci do ceny.

Nalezy powiedzie¢ jasno: podczas dokonywania zakupu nie mozna
skupia¢ sie tylko i wylacznie na jednym parametrze, lecz co najmniej
na kilku z nich, nastepnie trzeba okresli¢, jaka funkcje bedzie pelic
sprzet, gdzie znajdzie zastosowanie oraz jakie informacje lub dane
bedzie przetwarzal. Na pewno inne parametry beda wazne dla oséb,
ktére komputer beda wykorzystywaly do pisania tekstow, wysylania
i odbierania poczty internetowej, a zupelnie inne w przypadku zasto-
sowan multimedialnych lub specjalistycznych, takich jak obrobka
grafiki lub dzwieku. Wyjaénijmy najpierw, jakie parametry sprzetu
sa odpowiedzialne za pewne zadania, a nastepnie sprobujmy okre-
§li¢, kto powinien zwraca¢ uwage na poszczegolne wielkosci.
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Parametry komputeréw

Moc obliczeniowa jednostki - uzalezniona gléwnie
od predkosci dzialania globwnego procesora, ktorego pa-
rametry wyraza sie w Hz. Obecnie standardem staly sie
procesory o czestotliwosci ok. 4 GHz.

Pojemnos¢ dysku twardego - od niej zalezy ile da-
nych bedzie mozna zgromadzi¢ i przechowywaé we-
wnatrz naszego komputera. Obecnie nie produkuje sie
dyskow twardych o pojemnos$ciach nizszych niz 40 GB. Z
twardym dyskiem uzalezniony jest rowniez parametr od-
powiedzialny za predko$¢ odczytywania oraz zapisu da-
nych na nim okre$lany mianem predkoSci obrotowe;.

Karta graficzna - o jakoSci wys$wietlanych obrazéw
i animacji informuja przede wszystkim parametry znaj-
dujacej sie w komputerze karty graficznej. Obecnie wiek-
szo$¢ nowych kart graficznych potrafi pracowac przy wy-
sokich rozdzielczo$ciach wplywajacych na jakos¢ obrazu
przy zachowaniu duzej palety wySwietlanych barw.

Karta dzwiekowa - umozliwiajaca odstuchiwania mu-
zyki, dzwiekow wydobywajacych sie z jej wnetrza. O jako-
Sci danej karty dzwiekowej na pewno beda decydowacé za-
awansowane parametry zwigzane z zakresem czestotli-
wosci wydobywanego dzwieku oraz liczba dodatkowych
urzadzen muzycznych, ktére moga z nig wspotpracowac.

Nagrywarka optyczna - kilka lat temu jedynym urza-
dzeniem pozwalajacym na eksport i import danych byta
stacja dyskow, obecnie natomiast montowane sa standar-
dowo urzadzenia optyczne takie, jak: CD-ROM-y, DVD
lub tez nagrywarki CD.

Obudowa — miejsce, w ktorym sa zainstalowane wszyst-
kie komponenty wewnetrzne komputera (rys. 1.1.3).
Pierwszym typem obudowy, w jakich zaczely sie pojawiaé
komputery klasy PC, byly obudowy typu desktop do usta-
wienia w pozycji lezacej. Nastepnie z biegiem lat zaczely
sie pojawia¢ na rynku obudowy typu tower, ktore obec-
nie staly sie standardem. Waznym aspektem sg réwniez
otwory wentylacyjne, umozliwiajace wchlanianie zimne-
go oraz odpowiedni wydmuch nagrzanego powietrza.
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Rysunek 1.1.3.
Typowe obudowy komputerowe desktop i tower

Duza role w stabilnoSci pracy sprzetu komputero-

)
@ 7. wego odgrywa poprawne chlodzenie, dlatego nale-
@b\i zy pamieta¢, aby podczas ustawiania jednostki
{f ?;\v\ w specjalnej wnece w biurku lub innych miejscach

nie przyslania¢ tych otworéw. Moze sie to przyczy-

ni¢ do gwaltownego wzrostu temperatury we wne-

trzu, a co za tym komputer moze pracowac niesta-
bilnie lub nawet sie uszkodzi¢.

Na parametry opisujace urzadzenia peryferyjne, takie jak rodzaj i typ
monitora, myszy, klawiatury, drukarki, skanera oraz innych zwroco-
no szczegdlna uwage w rozdzialach poswieconych sprzetowi kompu-
terowemu oraz ergonomii.
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1.2. Sprzet komputerowy

Komputer w celu swojego dzialania potrzebuje niezbednych dla nie-
go elementow. Elementy takie mozna podzieli¢ na dwie grupy: har-
dware i software. W najprostszym rozumieniu pojeciem hardware
okresla sie sprzet komputerowy natomiast software to oprogramo-
wanie. W tym rozdziale poznasz budowe komputera, jego niezbedne
skladniki, ktore wzajemnie polaczone, odpowiednio skonfigurowane
umozliwiaja poprawna jego prace.

@}}MQ Hardwrare Software

— = (to sprzet, (oprogramowanie,
czyli okresla rodzaj pracy
elektronika = jaka mozna wykonac

komputera. na komputerze.).
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Plyta glowna

Podstawa budowy kazdego budynku jest fundament, to dzieki niemu
dom spelnia swoje zadania. Fundamentem kazdego komputera jest
plyta glbwna. Wyznacza sposob, w jaki bedzie realizowana komuni-
kacja urzadzen podlaczonych do niej, a zarazem okre$la, jak mozna
rozbudowa¢ kazdy zestaw komputerowy. Wyglad przykladowej plyty
glownej ilustruje rysunek 1.2.1.

CNIAZDA CNIAZDO KARTY CNIAZDO MOSTEK
DYSEOW IDE GCRAFICZNEJ AGP STACH POLUDNIOW

Rysunek 1.2.1.
Widok plyty glowne;j
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Oprogramowanie stuzace do uruchomienia sprzetu komputerowego
i zaladowania systemu operacyjnego nosi nazwe BIOS (Basic Input
Output System). BIOS znajduje sie w ukladzie scalonym pamieci
ROM, ktora najczeSciej jest wykonana w technologii EEPROM
i flash. Pamieci tego typu umieszczone sa bezpos$rednio na plycie
gléwne;.

Pamietaj, plyta glébwna to podstawowa czes¢
komputera. Do zlaczy na plycie gldbwnej monto- I

wane s3 wszystkie elementy, z ktorych zbudowa-

ny jest komputer. Programem, ktory umozliwia
prawidlowa prace plyty glownej i calej jednostki,
jest BIOS.

Rodzaje plyt gléwnych

Wybor plyty glownej do nowego komputera jest bardzo wazny, od
niej w duzym stopniu bedzie zaleze¢ wydajno$¢ komputera. Musimy
wiec okresli¢, jaki typ plyty bedzie najlepszy do naszych zastosowan.

Zadanie! wiczenie 1.2.1

W dokumentacji Twojego komputera, a doklad-
nie plyty gléwnej (motherboard), odszukaj dzial
poswiecony gniazdom (socket). Sprawdz, w jakie
gniazda producent wyposazyl Twoja plyte glow-
ng. Okresl, ile masz gniazd tego samego typu, np.
PCI lub ISA, co umozliwi Ci sprecyzowanie, ile
urzadzen wewnetrznych danego typu uda Ci sie

podlaczy¢ do komputera.
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Kiknij po wiecej

KRYTERIA PODZIALU
PLYT GLOWNYCH

™ Plyta fabrycznie wyposazona jest tylko
w jedno gniazdo tego typu, a producenci
Tfp procesora =~ stosuja réozne standardy gniazd. Naj-
nowsze uklady firmy Intel Pentium
.. IV, wymagaja gniazda socket 775.

" Chipset musi byé idealnie dopasowany
. do innych podzespolow plyty gléwnej,
Typ C_.hlpﬁ.alu -~ aw szczegblnosci do procesora. Dlatego
tez w przypadku plyt firmy Intel czy
. AMD stosowany jest inny typ chipsetu.

Wspbélezesne firmy produkujace plyty

Pf@d”ﬁ#ﬂ‘ _1 glbwne maja wyrobiona marke, inne

z kolei dopiero raczkuja w tej technolo-
i gil.

Wybierajac plyte globwna do swojego komputera, warto zdecydowac
sie na taki model, ktorego producent zadbal o najlepsze wyposazenie
w stosunku do ceny.

Na rysunku 1.2.2. znajduja sie dwa przykladowe rodzaje gniazd pro-
cesora.

Gniazda procesora Gniazda procesora
SOCKET 462 PGA 370

Rysunek 1.2.2.
Gniazda procesora
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